Allgemeine Regeln

Diese Regeln gelten immer — im Spiel, im Discord, im TeamSpeak.

1.1 Umgang miteinander

1.1.1 Beleidigungen, Rassismus, Sexismus, Homophobie und Drohungen gegen Personen sind
auBBerhalb des Roleplays verboten. Dein Charakter darf ein Arschloch sein. Du nicht.

1.1.2 Was im RP gesagt wird, bleibt im RP. Wer eine IC-Beleidigung OOC persdnlich nimmt, klart
das im Support — nicht im Voice.

1.1.3 Sexuelle Handlungen werden nicht ausgespielt. Szenen mit sexualisierter Gewalt sind
vollstandig untersagt, auch mit Einverstandnis aller Beteiligten.

1.1.4 Reale Gewalt, reale Todesfalle und reale Katastrophen sind kein RP-Material.

1.2 Account und Technik

1.2.1 Ein Spieler, ein Account. Zweitaccounts sind verboten.

1.2.2 Dein Account gehort dir. Weitergabe, Verkauf oder Tausch fihren zum Bann beider
Beteiligter.

1.2.3 Cheats, Mods mit Spielvorteil, Makros und Skripte sind verboten. Dazu gehéren auch Mods,
die Nacht heller machen oder Texturen entfernen.

1.2.4 Bugusing ist verboten. Wer einen Bug findet, meldet ihn — er nutzt ihn nicht. Das gilt
auch, wenn man ihn zufallig entdeckt hat. Geld oder Gegenstande aus einem Bug werden ersatzlos
entfernt.

1.2.5 Verbindungsabbrlche passieren. Wer nach einem Absturz zuriickkommt, kehrt in die
Situation zurlck, in der er war, und meldet sich bei den Beteiligten.

1.3 Chat und Kommunikation



1.3.1 Der OOC-Chat ist fur technische Notfalle. Alles andere gehdért in den Support.
1.3.2 Werbung fur andere Server, Discords oder Dienste ist verboten.

1.3.3 Tonwiedergabe Uber das Mikrofon — Musik, Soundboards, Gerdusche — ist verboten, sofern
nicht ausdrucklich flr eine Szene genehmigt.

1.3.4 Du sprichst Deutsch, solange nicht alle Beteiligten einer Szene etwas anderes vereinbaren.

1.4 Streaming und Aufnahmen

1.4.1 Streamen ist erlaubt und erwlnscht.

1.4.2 Wer streamt, zeigt keine Informationen, die andere Spieler ausnutzen kénnten — keine Map
mit Blips fremder Fraktionen, keine offenen Fraktions-Channels.

1.4.3 Was du im Stream eines anderen siehst, weils dein Charakter nicht. Siehe Metagaming.

1.5 Support

1.5.1 RegelverstéRe werden Uber den Support gemeldet, nicht im Voice und nicht im OOC-Chat.

1.5.2 Eine Meldung braucht: Zeitpunkt, beteiligte Charaktere, eine kurze Schilderung. Video hilft,
ist aber keine Pflicht.

1.5.3 Falschmeldungen aus Rache werden wie der gemeldete VerstoR selbst geahndet.

1.5.4 Die Entscheidung eines Supporters wird im Support diskutiert, nicht im Spiel. Wer mit einer
Entscheidung nicht einverstanden ist, kann Beschwerde beim Teamleiter einlegen.
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