
Diese Seite regelt, was passiert, wenn gegen die Serverregeln verstoßen wird. Es geht hier um
dich als Spieler, nicht um deinen Charakter.

Stufe Maßnahme Wirkung

1 Verwarnung Wird vermerkt. Drei Verwarnungen
ergeben eine Stufe 2.

2 Kick Sofortiger Rauswurf, Wiederbeitritt
möglich.

3 Bann 24 Stunden

4 Bann 7 Tage

5 Bann 30 Tage

6 Permanenter Bann Entbannungsantrag frühestens nach 6
Monaten.

Verstoß Stufe

FailRP, leichtes Fehlverhalten 1

Cop-Baiting 1 – 2

Nichtbeachtung von Fear-RP 2

Verstoß gegen die Neue-Leben-Regel 2 – 3

Powergaming 2 – 3

Sanktionskatalog

Für Straftaten deines Charakters gilt das Gesetzbuch — die haben mit dieser
Seite nichts zu tun.

“

4.1 Die Stufen

4.2 Zuordnung

https://rules.aio.city/books/gesetzbuch


Verstoß Stufe

Metagaming 3

RDM 3

VDM 3

Combat-Logging 3 – 4

Beleidigung OOC 3

Bugusing 4 – 5

Rassismus, Sexismus, Drohungen 5 – 6

Account-Weitergabe oder -Handel 6

Cheats, Mods mit Spielvorteil 6

Angriff auf den Server oder seine Infrastruktur 6

4.3.1 Die Tabelle ist ein Rahmen, kein Automat. Innerhalb der angegebenen Stufen entscheidet
der Supporter nach Schwere, Absicht und Vorgeschichte.

4.3.2 Strafmildernd wirken: Einsicht, ein erkennbares Versehen, aktive Mithilfe bei der
Aufklärung, eine saubere Vorgeschichte.

4.3.3 Strafverschärfend wirken: Vorsatz, Wiederholung, Anstiftung anderer, Lügen im Support,
Verstöße gegen mehrere Regeln in derselben Szene.

4.3.4 Wer denselben Verstoß innerhalb von 30 Tagen wiederholt, rückt automatisch eine Stufe
auf.

4.3.5 Verwarnungen verfallen nach 90 Tagen ohne weiteren Verstoß.

4.4.1 Anträge laufen über den Support, nicht über private Nachrichten an Teammitglieder.

4.4.2 Ein Antrag enthält: Charaktername, Datum des Banns, den Grund, und deine Sicht auf den
Vorfall.

4.4.3 Ein abgelehnter Antrag kann nach 30 Tagen erneut gestellt werden.

4.3 Wie entschieden wird

4.4 Entbannungsantrag



4.4.4 Bei Bannstufe 6 wegen Cheats gibt es keinen Entbannungsantrag.

4.5.1 Verluste durch Regelverstöße anderer werden auf Antrag ausgeglichen, sofern sie belegbar
sind.

4.5.2 Verluste durch Bugs werden ausgeglichen, sofern der Bug gemeldet und nicht ausgenutzt
wurde.

4.5.3 Verluste durch eigenes Fehlverhalten werden nicht ausgeglichen.

4.5 Rückgabe und Ausgleich
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